

2026年（第18届）中国大学生计算机设计大赛安徽艺术学院校赛打分表
	序号
	作品大类
	作品小类
	作品名称
	得分
	是否推
荐省赛
	校赛奖
项等级

	1
	2.微课与AI 辅助教学
	（2）中、小学自然科学课程的微课
	《解密 0.15：5000 年前凌家滩人怎么玩转摩擦力？》
	91
	是
	

	2
	2.微课与AI辅助教学
	（3）汉语言文学（限于唐诗宋词）微课、教学课件、模拟仿真实验、教学案例
	唐宋春律—— 品读诗词里的时节
	90
	是
	

	3
	6.AI+信息可视化设计
	（1）信息图形设计
	[bookmark: _GoBack]《徽・白》
	91
	是
	

	4
	6.AI+信息可视化设计
	（1）信息图形设计
	千年赵州桥信息可视化设计
	89
	是
	

	5
	6.AI+信息可视化设计
	（1）信息图形设计
	东西方园林艺术交融-圆明园之长春园信息可视化设计
	85
	是
	

	6
	6.AI+信息可视化设计
	（1）信息图形设计
	拱宸流韵—拱宸桥信息可视化
	83.4
	是
	

	7
	6.AI+信息可视化设计
	（1）信息图形设计
	方寸烫样-信息可视化设计
	83.3
	
	

	8
	6.AI+信息可视化设计
	（1）信息图形设计
	徽云墨客—徽派建筑信息可视化
	82.7
	
	

	9
	6.AI+信息可视化设计
	（1）信息图形设计
	营造万象--《营造法式》 信息可视化设计
	82.7
	
	

	10
	6.AI+信息可视化设计
	（1）信息图形设计
	宏村映像
	82.3
	
	

	11
	6.AI+信息可视化设计
	（1）信息图形设计
	《画里宏村·一径寻徽》
	82.3
	
	

	12
	6.AI+信息可视化设计
	（1）信息图形设计
	《寿春楚韵》
	80.7
	
	

	13
	6.AI+信息可视化设计
	（1）信息图形设计
	围楼家圆—福建土楼建筑信息可视化
	80.3
	
	

	14
	6.AI+信息可视化设计
	（1）信息图形设计
	解构徽筑
	80
	
	

	15
	6.AI+信息可视化设计
	（1）信息图形设计
	《曾侯乙编钟信息可视化设计》
	71
	
	

	16
	7.AI+数媒静态设计
	（1）平面设计
	中华古建·地域文脉
	88.7
	是
	

	17
	7.AI+数媒静态设计
	（1）平面设计
	古建计画
	88.3
	是
	

	18
	7.AI+数媒静态设计
	（1）平面设计
	筑意
	81.7
	
	

	19
	7.AI+数媒静态设计
	（1）平面设计
	《一夜鱼龙舞》
	80.4
	
	

	20
	7.AI+数媒静态设计
	（1）平面设计
	《一方天地·中华民居图鉴》
	79
	
	

	21
	7.AI+数媒静态设计
	（1）平面设计
	徽州三雕
	78.7
	
	

	22
	7.AI+数媒静态设计
	（2）环境设计
	木影穿亭
	83
	是
	

	23
	7.AI+数媒静态设计
	（2）环境设计
	取徽韵·造新境：徽派元素的现代设计
	82.7
	是
	

	24
	7.AI+数媒静态设计
	（2）环境设计
	苍穹·叠檐
	77.3
	
	

	25
	8.AI+数媒动漫与短片
	（1）微电影
	你说你是雨
	71.3
	
	

	26
	8.AI+数媒动漫与短片
	（2）数字短片
	《瓮守春秋》
	89.7
	是
	

	27
	8.AI+数媒动漫与短片
	（2）数字短片
	马说
	84.7
	是
	

	28
	8.AI+数媒动漫与短片
	（2）数字短片
	紫禁威仪：故宫宫殿建筑里的中华礼制与营造智慧
	84
	
	

	29
	8.AI+数媒动漫与短片
	（2）数字短片
	《倒悬海》
	72.7
	
	

	30
	8.AI+数媒动漫与短片
	（2）数字短片
	左耳一阵风
	73
	
	

	31
	8.AI+数媒动漫与短片
	（2）数字短片
	《虚构救赎》
	70.7
	
	

	32
	8.AI+数媒动漫与短片
	（2）数字短片
	《倒影》
	69.3
	
	

	33
	8.AI+数媒动漫与短片
	（2）数字短片
	Apex：The DZAK Story
	68.3
	
	

	34
	8.AI+数媒动漫与短片
	（2）数字短片
	你说你是云
	弃赛
	
	

	35
	8.AI+数媒动漫与短片
	（4）动画
	《皖韵筑家》
	89
	是
	

	36
	8.AI+数媒动漫与短片
	（4）动画
	《窗》
	86.3
	是
	

	37
	8.AI+数媒动漫与短片
	（4）动画
	石狮夜游记
	84.7
	
	

	38
	8.AI+数媒动漫与短片
	（4）动画
	《鱼映徽墙》
	82.3
	
	

	39
	8.AI+数媒动漫与短片
	（4）动画
	徽院天光
	80.7
	
	

	40
	8.AI+数媒动漫与短片
	（4）动画
	《森林的故事》
	69.7
	
	

	41
	10.AI+计算机音乐创作
	(1)纯音乐类
	《远·香》
	90.3
	是
	

	42
	10.AI+计算机音乐创作
	(1)纯音乐类
	《烟雨・古第》
	87.7
	是
	

	43
	10.AI+计算机音乐创作
	(1)纯音乐类
	《巍巍古城墙》
	80.3
	
	

	44
	10.AI+计算机音乐创作
	(1)纯音乐类
	《徽州如幻》
	79.7
	
	

	45
	10.AI+计算机音乐创作
	(1)纯音乐类
	《榫蚀》
	78.7
	
	

	46
	10.AI+计算机音乐创作
	(1)纯音乐类
	《徽筑・声境》
	弃赛
	
	

	47
	10.AI+计算机音乐创作
	(2)歌曲类
	《呈坎·无坎谣》
	86.7
	是
	

	48
	10.AI+计算机音乐创作
	(2)歌曲类
	《黛瓦·粉墙——宏村西递徽派民居AI数字音乐创作》
	80.7
	
	

	49
	10.AI+计算机音乐创作
	(2)歌曲类
	《黛瓦承千秋》
	79.7
	
	

	50
	10.AI+计算机音乐创作
	(2)歌曲类
	《筑韵》
	79
	
	

	51
	10.AI+计算机音乐创作
	（2）歌曲类
	《匠心・传》
	78.7
	
	

	52
	10.AI+计算机音乐创作
	（2）歌曲类
	《墨卷・营造》
	78
	
	

	53
	10.AI+计算机音乐创作
	（2）歌曲类
	《筑・天工》
	77.7
	
	

	54
	10.AI+计算机音乐创作
	（3）配乐与声音设计类
	雅筑・徽韵刻流年
	88.3
	是
	

	55
	10.AI+计算机音乐创作
	（3）配乐与声音设计类
	《阿房叹》
	81.3
	是
	

	56
	10.AI+计算机音乐创作
	（3）配乐与声音设计类
	《六尺和鸣》
	79.3
	
	

	
	
	
	
	
	
	






